EDITO

Quel PLAISIR de vous co i
des Journées FAMILIALE

La présence du |
connaisson
Mapping

GRATUIT g

. PREMIERE

EDITION !




MERCREDI MARDI LUNDI

JEUDI

VENDREDI

SAMEDI

MAPPING VIDEO

Lundi et vendredi
9h-12h / 13h30-16h30

Q EPN
place Henri Thébault

ATELIER NUMERIQUE : | EN DIRECTLIVE!
SELF-DEFENSE NUMERIQUE § 18h30-19h

10h-11h30 © test des jeux crées par Doc Géraud
19h-20h30

© live avec Doc Géraud

9 EPN Q Salle du centre social
place Henri Thébault + live sur twitch.tv/3hitcombo

FUN & COOP!
14h-16h

ON NUMERIQUE

Q EPN
place Henri Thébault

QU’'EST-CE QU'ON FABRIQUE ?
14h-17h

9 Médiatheque
Il était une fois

MAPPING VIDEO
Qh-12h / 13h30-16h30

VOYAGER SANS BOUGER
16h-18h

9 EPN

- 9 Médiathéque
place Henri Thébault

Il était une fois

B"% FOOD-TRUCK SUR PLACE LE SAMEDI

ETRE PARENT A L'HEURE [:{e]l[c] W} SIESTE

DES ECRANS, ONENPARLE? | .. . 5o MUSICALE
10h30-12h30 16h30-19h

Q Ssalle du centre social

Q salle Moronoé

CYBERKIDZ : 1u BADGES ? | TV ME MONTRES ?

13h30-14h30 16h30-19h
9 o 9 Médiatheque

place Henri Thébault Q salle du centre social

SPECTACLE 20h30

9 Salle Moronoé

|l était une fois

/7 1 ALTER .

4 2
"“ A MAURON, TOUS CES LIEUX SONT ACCESSIBLES A PIED ! p ﬁ 2

2 JOURS DE STAGE DE VIDEOMAPPING /
WORKSHOP ARTS NUMERIQUES @ iiicriprion

avec Scouap, Vidéoplasticien

Viens découvrir et créer un espace visuel et
numeérique en mapping interactif.

EN DIRECT LIVE!
avec @docgeraud et 3 Hit Combo

Concepteur de jeux (Ubisoft), ce youtubeur nous
parle de ses créations (Buissons, Un pas fragile et
Larcin Lazer) et de la vie d’'un youtubeur.

RECREATION NUMERIQUE

Un temps créatif et récréatif avec les tablettes.

LIRE & CLIC

Un court rendez-vous de découverte numérique
adapté pour les tout-petits associant la lecture et
le numérique sur le voyage et le Monde.

’ ° °
Cest miean en fanulle
FUN & COOP!
avec I'EPN, pour les + de 8 ans et famille

Venez jouer en famille ou entre amis a des jeux
coopératifs drélissimes sur Switch.

CYBERKIDZ : TU BADGES ? @ iériprion
avec I'EPN, pour les 8 ans et +

Un atelier pour aborder le graphisme sur
ordinateur et repartir avec son badge.

QU'EST-CE QU'ON FABRIQUE ? @ \%:rprion
avec I'EPN

Fabrication d'une lightbox aux motifs tropicaux a
partir d'un dessin vectorisé fagonné a la
découpeuse vinyle !

Un atelier en famille, a partir de 12 ans. Les participants
repartiront avec leur boite lumineuse

Poun les adubtes

ETRE PARENT A L'HEURE DES ECRANS,
ON EN PARLE ? o ISI\%?CRIPTION
avec La Souris Grise

Rencontre participative autour de la
parentalité numérique du tres jeune enfant a
I'adolescent, astuces et challenges compris !

Un service est mis a votre disposition pour garder vos
enfants le temps de l'intervention.

ATELIER NUMERIQUE : SELF DEFENSE
NUMERIQUE @ ierierion
avec I'EPN

Un atelier pour soutiller et faire face aux
nombreuses peurs sur nos ordinateurs et
smartphones.

VOYAGER SANS BOUGER @ ieriprion
matériel prété par la MDM56

La réalité virtuelle va vous faire voyager en
toute sécurité. Voyager en tuk-tuk a Bangkok

ou tenter le saut a I'élastique avec les lunettes
de réalité virtuelle !

paw/& tows /

BOUGE! @ iiserprion
avec la Compagnie Dynamina

Etre guidé dans ses mouvements par le biais
d'une application numérique ; une expérience
proposée par les artistes de la compagnie
Dynamina qui fait réfléchir sur l'impact des
écrans sur nos vies, dans la continuité du
spectacle « Alter » proposé en soirée.

TU ME MONTRES ? VIDEOMAPPING
INTERACTIF

avec Scouap, Vidéoplasticien

Projection lumineuse et interactive créée
pendant le stage, présentée et animée par le
groupe dartistes en herbe en présence de
Scouap.

SIESTE MUSICALE, LE MONDE AUX
SONORITES TROPICALES !

avec Julien Tiné, Dj

Les transats vous accueillent pour une
Playlist T100% Farniente. Fermez les yeux et
voyagez...

ALTER A partir de 7 ans

Billetterie sur arthmael.bzh - Tarifs de 5a 10€

Spectacle interactif ou le public utilise I'outil numérique pour interagir avec le quotidien des deux danseurs.
Vivez l'aventure « Alter » en vous soumettant au vote extérieur, a travers la danse et le théatre. Et réfléchissons
tous ensemble a l'impact des écrans et des interactions virtuelles dans nos vies.



